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Uvod

Cilem tohoto cvi€eni je vytvofit animaci rozpadu sestavy otocného
hrotu koniku typu Bullnose. Dale tvorba rastrovych obrazki
postupné rozkladané sestavy a tvorba videa. Posledni ¢asti cviceni
bude pouziti nékterych snimkul pohledud v jednoduchém vykrese
sestavy.

Otoény hrot koniku je sou€asti hrotového soustruhu, slouzici k
podepfieni dlouhych obrobkd, v tomto pfipadé trubek.

Obsah:

1) Tvorba animace rozpadu

2) Vytvoreni snimkl pohledd pomoci rastru
3) Generovani videa rozpadu sestavy

4) Pouziti snimkl pohledu ve vykresu sestavu




Tvorba videa

By continuing to use this site you acknowledge our use of cookies as detailed in our Privacy o

:: led Home Download Answers Mors -

Pfi tvorbé videa rozlozené sestavy je mozné zvolit datovy format This is Xvid
AVI. Ten poskytuje moznost komprese vytvofeného videa.

The free video codec that's strong in compression and quality. Number one choice of millions worldwide.

Pfednastavené komprimacni zafizeni v Inventoru vSak nejsou
prilis kvalitni, proto se €asto doplriuji o dalSi volné dostupné
kodeky stazené z internetu. Jednim z takovych maze byt i kodek
Xvid MPEG-4. Ten je volné dostupny na webovych strankach

Getyour clean and adware-free copy here:

Get the Xvid Codec @

xvid.com
afe
@Pomoci odkazu tedy prejdéte na web a kliknéte na tlacCitko ,Get
the Xvid codec”.
@Po kliknuti na stazeni kodeku pro Windows se stahne soubor R — %00
.exe a ten otevrete. FOAPAG) o oo Tms e
Download Section. 4
Get the Xvid Software for your Platform here and be ready to start out in minutes. .

» Easy installation. Xvid is available as a ready-made installer package and easy to set up '"
» Cross-platform. Downloads are available for multiple platforms and/or distributions =
[

(Windows/Linux). ‘ [EE—

W \yindows (x86 and x64) & Linux



https://www.xvid.com/

Instalace kodeku

@Po otevieni stazeného souboru zvolte jazyk instalace (v nabidce
je i Cestina).

@Déle pfi pruchodu instalaci akceptuijte licenci a zvolte umisténi v
pocitaCi (mlUzete ponechat predvolené).

@Pﬁ dalSim prochazeni instalace si zvolte, zda chcete ziskavat

upozornéni o novych verzich kodeku a nasledné dokoncCete
instalaci.

3% Instalace - X

Instaluji @ D34

N\

Prosim pockejte aZ program Setup nainstaluje Xvid Video Codec do vaseho pocitace.

Instaluji
Vytvafim zastupce pro xvidhomepage

:: Language Selection — ] %

@ Please select the installation language

Ok Cancel

3% Instalace — X

Licenéni ujednani ‘ ‘

' &)

Prosim prectéte si licenéni ujednani. Musite akceptovat podminky pfed pokracovanim
instalace.

GNU GENEEAL PUELIC LICENSE
Version 2, June 19591

Copyright (C) 1%8%, 1951 Free Software Foundation, Inc.

5% Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

w

The lirenssea Ffor moet anfrware sre desdiomed tn rabgeawsir wonr Ffresdom
e ———————

® Souhlasim s podminkami 2

' Nesouhlasim s podminkami

Akceptujete tuto licenci?




Otevieni modelu

Z e-learningu stahnéte data: Oto¢ény_hrot.zip
Extrahujte data do pracovniho adresare

Otevrete sestavu Sestava hrotu.iam (slozka Workspaces)

Morma.pn

Vytvorte novy soubor ze Sablony *.ipn
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Vytvoreni pohledu snimku

@ Vytvoite Novy pohled snimku s nazvem ,sloZzeno®.

N AULOdeEsK Invent

Fy ) s & 1af ol - vZiiled v
— [B X| Pohledy snimki X <+

Prezentace  Nastroje Pohled  Systémové prostiedi Zadiname  Spolupracovat

[a8] ‘=’ i@ ' ->
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Z 0 G 2
Novy Novy Pohyb . Zachytit Vytvorit e e
scénar |pohled snimku| komponent pohled kamery vykresovy pohle : 1 |
Model Dilna 11\ ¥ onmnonanta K amara \Nikerpg |ZEFéEDU|T;\:"‘]
del X + = NovyPpohled snimku | ’ o
B9 2 i b | slozeno

?] Sestava hrotu UmozZiuje uloZit aktualni stav modelu a kameru jako pohled

[.za] Scéna snimku.

Dalsi napovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.




Zachyceni vychoziho pohledu kamery

@ Na Casové ose prejedte ukazatelem Casu prfed hodnotu Os a
nastavte si pro vas optimalni uhel kamery vzhledem k sestavé
pomoci funkce Orbit.

@ Tento pohled zachytte pomoci tladitka ,Zachytit pohled kamery*.
Takto zachyceny pohled bude vychozim pro rozpad vasi sestavy.
Mﬂzete Zvollt podobny uhel Jako na Obrézku ID = PB HS-> - -W- 9 vhed - =@ Autodesk Inventor Professional 2021 Sestava hrotu » Vyhledavat v napovédé a prikazn B 217475AH975 ~ Y@  (
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Pohyb komponenty

@ Pomoci prikazu pohyb komponent sestavu postupné rozeberte.
@ Jako prvni odstrante pfidrzovaci viko s Gufero tésnénim.
(vice komponent vyberete drzenim klavesy Shift ﬁ )

@ Po oznacCeni obou komponent vyberte smér pohybu a zvolte
vzdalenost. V dialogovém okné nastavte dobu trvani 1s a vzdalenost
180 mm.
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Pohyb komponenty

Jelikoz se musi viko odSroubovat vratte se na ¢asové ose do ¢asu
Os a nastavte rotaé€ni pohyb obou komponent.

@ Hodnoty otoCeni zvolte napf. 1920° a predepiste stejnou dobu trvani
jako ma pohyb posuvny.
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Pohyb komponenty

@ V tomto kroku pouze vyjméte Gufero té€snéni posuvnym pohybem
dal ve sméru osy. Cas animace zvolte 0,5s. Hodnotu vysunuti
nastavte na 40mm.
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Zmena pohledu kamery

@ Na Casové ose prejedte ukazatelem ¢asu na hodnotu 2,5s a
nastavte si pohled kamery zhruba tak jako je na obrazku.

@ Tento pohled zachytte pomoci tlaCitka ,Zachytit pohled kamery*.

@ Na Casové ose lze upravovat Casovou zménu polohy kamery.
Ta bude v naSem pfipadé v rozmezi 1,5s a 2,5s.
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Zmeéna pruhlednosti komponenty
@

@ Nyni vytvorte Castecné prihlednou soucast, kterou bude otoCny i&i @
hrot, pomoci funkce ,Nepruhlednost®. Pohyb  |Neprihlednost
komponent

@ Nastavte pruhlednost soucasti na 50%.

@ Na Casové ose nastavte Casovou zménu viditelnosti komponenty v
Casovém rozmezi 1,5 a 2,5s.

Komponenta

anel scenaru A T

toryboard1
1.5

=X Kamera O
5 Komponenty
~ ¥ viko:1 - @
~ ) CNS9341SS304... an _
W hrot:1 .




Pohyb komponenty

Nyni se na Casové ose presunte do Casu 3s.

Pouzitim jiz znamych funkci vysunte hrot ze sestavy jako je na
obrazku. Pohyb je sloZzen ze dvou po sobé jdoucich posunuti, kdy
kazda akce by méla trvat 0,5s.

13



Novy snimek pohledu

@ Pro aktualni stav demontaze znovu vytvoite ,Novy pohled snimku® a

ten pojmenujte napf. jako ,hrot demontovan®.

Systémové prostiedi  Zac¢iname  Spolupracovat =~
@ =2
Zachytit Vytvorit

scénar |pohled snimku | komponent pohled kamery vykresovy pohled

— @ X| Pohle... X + —

Eekeouh

Y, "
- sloZeno
I'xll';_";l L a0
Y
- L+
N hrot demontovan
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Pohyb komponenty

@ DalSim krokem bude demontaz vSech lozisek a pojistnych krouzkl z
hfidele. Tu provedete opét pomoci pfikazu ,Pohyb komponenty*.

@ Kompletni rozpad opét zachytite ,Novym snimkem pohledu®.
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Novy snimek pohledu

@ Styl zobrazeni Ize ménit v karté Pohled.

@ Stejny pohled snimku zachytte znovu. Tentokrat pomoci zobrazeni
dratového modelu.
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Hrany modelu se zobrazenymi skrytymi hranami
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ﬁ Technicka ilustrace
Technicky stinovany vzhled




Pohyb komponenty

@ Poslednim krokem rozpadu muze byt rotace lozisek béhem celé
animace. Tu provedeme znovu pomoci funkce ,Pohyb komponenty®.

@ Vlybereme vSechna loZiska a zvolime moznost ,otoéit‘. Uhel otogeni
zvolte 720° a Cas pohybu ponechte pfednastaveny.

@ Na Casové ose upravte Cas této animace tak aby pokryval celou
vytvofenou animaci.

@ Pro lepSi vzhled videa muzZete odstranit trajektorie pohybu.
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Organizace na casoveé ose

@ Po dokonceni definice pohybl vSech komponent si zvétSete oblast,
kde jsou vSechny definované pohyby komponent reprezentovany na
casove ose.

Prvky na Casoveé ose si preorganizujte tak, aby byla animace

Twvewviv s

dobre vidét, ktera Cast sestavy je pravé rozebirana.

V nasem pfipadé je délka animace do 10s pro ukazku rozpadu
sestavy dostacujici. Celou animaci si muzete kdykoli pfi upravach @

p‘r’ehrét Panel scénard X +
( | |_hd a4~ H)

) . . . Storyboard1|[g]
@Prezentam rozpadu *.ipn si ulozte. > e LB B e o L L O I U WS L v PP P
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@ Tvorbu videa provedte pomoci pfikazu ,Videofilm®.

@ V dialogovém okné vyberte aktualni scénar vasi animace (rozsah),

ktery chcete publikovat. Pokud si budete chtit vytvofit i montazni
video (skladani sestavy), mlzete pouzit moznost ,obratit".

Dale vyberte rozlieni (pro pouziti v prezentaci je 1280x720
dostacujici kvalita) nicméné je na vas v jaké kvalité chcete video
publikovat. Nakonec zvolte nazev a umisténi.

Format souboru WMV nabizi mensSi datovou velikost videa avsak i
horsi kvalitu. Tento format podporuji pouze operaéni systémy
Windows.

3 Pro kvalitngjsi video je vhodnajsi format AVI. Pro ukazku tedy

vyberte tento typ souboru.

Pozn.: Pozor, video béhem tvorby respektuje aktualni pozadi a
nastaveni pohledu. Zkontrolujte si tedy jak mate nastaveny styl
zobrazeni modelu, pfipadné stiny a promitani.

Tvorba videa e

—/
Prezentace = Nastroje
e
= O
— e
Novy Novy

L ] ‘>

Pohled

L

Pohyb

scénar pohled snimku komponent

@

Publikovat do videofilmu

Publikovat rozsah
(C)vsechny scéndie
(@|aktudini scéndf
(OlAktudlni rozsah scénari

Obritit

Rozligeni videofilmu

1280 x 720 (16 : 9)

Sitka 1280
Vyska 720

Rozliseni 72

Vystup
Nazev souboru

Systémové prostredi

Zaciname
(6

Zachytit

pohled kamery vykresovy pohled

0d Do

7,500 s

Pixely

Pixely

Pixely/palce

Spolupracovat

(=

Vytvorit

0,000 s

| Monta@zni video

Umisténi souboru

| C:\Users\Plocha

| |

Format souboru

Soubor AVI (*.avi)

@

Storno

@~ (1

T

Videofilm

"

Rast
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Tvorba videa

Po vybéru formatu videa AVI se vam zobrazi nabidka pro kompresi videa.

Jisté vite, ze kvalita videa je zavisla na jeho datové velikosti, proto se velmi
Casto pouziva komprese videa pro jeho zmenseni a snadnéjSi publikovani
napf. na internet.

@Pﬁ zvoleni plnych snimku bez komprese ziskate kvalitni video av8ak o
obrovské datové velikosti. PouZijte vami stazeny kodek MPEG-4,

@Upravu komprese muzete provadét stiskem tlaCitka Konfigurace.

@Hodnoty komprese volte asi 2 — 4 podle velikosti videa. Plati, ze ¢im vySSi
zvolite Cislo, tim vetsi bude komprese a tedy mensi vysledny soubor ale také
horsSi kvalita.

Komprese videa X

Komprimacni zafizeni: {
Xvid MPEG-4 Codec b @ 7

@ Konfi

O pro

Xvid Configuration
Main Settings

Profile @ Level:

Encoding type:

Target quantizer: ‘

Xvid Home W maore. .
Single pass | more...
200 | calc...

1 (maximum quality)

®

(smallestfile) 31

Zones

Frame# Weight/Q...
1] W 1.00

Add Remove

Maore

Quality preset

Load Defaults

Maodifiers

General purpose

Other Options...

Zone Options...

Tt mare. .

OK
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Video - ukazka

Ukazka vytvoreného videofilmu.

Kazdy mUzete mit video jiné, podle toho jak si zvolite nato¢eni
kamery a vSechny dilCi rozpady na ¢asove ose.

y G ()= ()0
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Rastrove snimky

@ K tvorbé manualu pro obsluhu (napf. kontrola opotfebeni
nékterych soucasti stroje), mizete vyuzit pfikaz ,Rastr. Ten
provede vykresleni vami vybranych pohledd snimkd, které jste
béhem procesu ulozili. Pokud chcete vybrat vSechny snimky
zvolte moznost ,VSechny pohledy, pokud pouze nékteré,
musite je nejdfiv pomoci mysi a klavesy Ctrl zvolit. Nasledné
pouzijte pfikaz ,Rastr” a zvolte moznost ,Vybrané pohledy*.

@ V dialogovém okné si opét zvolte kvalitu snimkl a zda chcete
pruhledné pozadi, to se hodi pfedevsim do prezentaci. Tato
moznost je vdak dostupna pouze u formatd PNG a TIFF.

Pohledy snimkdi X +

¢

prihledny hrot hrot demontovan

2 i
Y

Zcela demontovano | Dratovy model

Y

=)
S i

Dratovy
model.jpg

-

prihledny
hrotjpg

5

Videofilm

i;@

Rastr

Publikovat do rastrovych obrazki

Publikovat Publikovat rozsah

=

hrot
demontovanjpg

m
P —— g

zcela
demontovano.p
g

() Wsechny pohledy

{®) vybrané pohledy
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Rastrové snimky - vyuziti

@ Rastrové snimky pak mizete vyuZzit dle potfeby pro tvorbu rdznych navodu napf. navody pro kontrolu opotfebeni, vyménu
danych soucasti, nebo doplnéni maziva.

Zde muzete vidét navod pro demontaz otoCeného hrotu a kontrolu opotfebeni dosedacich ploch valivych kuli€ckovych lozZisek.

Navod pro vymeénu a kontrolu opotrebeni valivych / \
loZisek a tésniciho krouzku-u oto¢ného hrotu koniku - - Sejmete otocny

5. Provedte kontrolu
dosedacich ploch
valivych lozisek.

1. OdSroubujte

viko s tésnénim.
B 2. Z vnitini

strany vetlacte

A — ny vetl:
= tésneni.

4. Postupné sejméte T
. vSechna loziska a
rval: 10 OOO h0d|n / K pojistny krouzek. /

~

K Doporuceny servisn




Pristi cviceni

PFisti cviCeni bude zaméfeno na tvorbu navodul uzivanych v
prumyslové praxi. MlzZe se jednat o montazni navody ¢i navody k
pouziti.

Tyto navody se pouzivaji nejen ve strojirenstvi ale velmi Casto se s
nimi setkate pfi skladani nabytku nebo v navodech pro domaci
spotrebice.

TIMOR Al

XTR Cassette Sprocket

CS'M91 00-12 (12-speed)
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